FOY 16 (Komut Kartlari (Kodlama))

umatya
y 16 Cozumlii Cevap Anahtari
Hizli kontrol Farkhysa o sorunun kartina bak. A
I Kose Tasi B
Okul 1 2saga - 3 yukari 2 3saga - 1asagi
3 Obasladigi yerde 4 @3sola, 2 asad
I UMATYA 1 Q5 2 @4 3 @yukari 4 Q7
Kesif 1 OA 2 @asagr 3 Q4 4 C 5 B
6 OA 7 C 8 B
Gelisim 9 QA 10 @baslangig 11 @4. kart
12 C 13 A 14 @sagda
Problemler 1 dolaba 2 4 3 12 4 B 5 9
6 C 7 39 8 7 9 12
I Zirve 15 Q11 16 OC 17 O3 18 @ saga

Sekillerde pembe ve alti ¢izili sayi cevaptir. Her sorunun ¢éziimii, féydeki sirayla sonraki
sayfalarda.

1. ve 2. kart: 2 kare ileri, yukari bakiyor.

3. kart: saga donddi, artik saga bakiyor.

1
2
e B karesi 3 4.veb5. kart: 2 kare ileri, saga bakiyor. ©
foyde sayfa 189 4 Robot B karesinde durur.

O
A'yi sectiysen: A karesi: saga don yerine sola ® 1” '@
dénmussun.
C'yi sectiysen: C karesi: doniis kartini é

atlamissin; robot hep yukari gider.
. Robot B karesinde
Dikkat: Sag ve sol, robotun kendi sagi ve

soludur.
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